
IGRA VLOG 

Uspešna metoda poučevanja



Izkustveno učenje

Igra vlog in simulacija sta osrednji metodi 

izkustvenega učenja.

Učenec začasno prevzame predpisano vlogo in s 

tem RAZMIŠLJANJE, ČUSTVOVANJE in 

VEDENJE nekoga drugega.



1. Namen

➔ Razvoj veščin samorefleksije

➔ Kritično razmišljanje

➔ Komunikacijske in sodelovalne 
veščine

➔ Povezanost teorije s prakso

➔ Diskusija

➔ Povečanje učne motivacije

➔ Zavedanje čustvovanja pri sebi 
in drugih ljudeh



Preplet štirih dejavnosti:

- konkretne izkušnje, 
- razmišljujočega opazovanja,
- abstraktne konceptualizacije in 
- aktivnega eksperimentiranja.



OsloMet: Igra vlog
- Dotična metoda je uporabljena skoraj v vseh študijskih 

programih.
- Temelji na realnih življenskih situacijah, primerih.
- Zasnovalci so strokovne osebe oz. izkušeni “trenerji”.
- Poteka v norveškem jeziku.
- Študenti igrajo vse vlog.



- 5 minut za pripravo,
- 10-15 minut igre,
- komentarji in diskusija 

(izvajalec/učitelj 
sprašuje “igralce” o 
sami izkušnji in mnenju, 
ostali študenti 
komentirajo, 
izpostavljajo, sprašujejo 
itd.)

- igre so posnete, 
študenti kasneje 
prejmejo posnetke.



Povratne 
informacije
Po končani igri študenti prejmejo povratne 
informacije iz strani:

➔ Študentov

➔ Izvajalca / učitelja

➔ Tako ustno kot pisno















1. Med igranjem vlog učenci neposredno usmerijo 
pozornost na izpostavljeni problem.

2. Poveča se jim občutljivost za lastna in tuja stališča, 
čustva in ravnanja z povezano situacijo.

3. Ugotavljajo odnos med čustvovanjem in vedenjem.
4. Mobillizacija energije za reševanje problema poveča 

motivacijo.
5. Priložnost za uporabo pridobljenih znanj, trening in 

kontrola čustev.
6. Priložnost za spreminjanje lastnih stališč in ravnanj.



1, 2, 3… AKCIJA!
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